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決賽題⽬ 
量⼦⺠主將取代⽜頓式⺠主，開啟「疊加與同諧」⽽⾮「對撞與拮抗」的秩序。 

Quantum Democracy will replace Newtonian Democracy, inaugurating an order 
of “Superposition and Synchronicityˮ rather than “Collision and Confrontation.ˮ 

 

1​ 範圍與「取代」判準 

 討論層級：不是侷限於量⼦電腦或特定科技，⽽是系統設計（投票、授權、協商、
資訊回饋與治理流程，甚⾄教化、教育與教養）。 

 ⼯具舉例：例如液態⺠主（可回收委託）、核准／分數／排序票制、動態／多權重
決策、區塊鏈與 AI 輔助的「持續審議」。 

「取代」的可檢驗標準：於合理期間在主要公共決策中廣泛採⽤，且在某些⽅⾯ 

（如：代表性、收斂效率、穩健性）優於現⾏多數決，以致於可漸進混搭採⾏。 
 

2​ 範式對⽐ 

⽜頓式⺠主 Newtonian Democracy 
●​ 物理脈絡：粒⼦模型／碰撞（動量守恆、邊界清楚、局部互動），偏決定論與

明確狀態分離。 
●​ 制度機制：⼆元化表決（單峰選擇）、單次坍縮式決策（贏者全拿、固定任

期）、權⼒⾼度分⽴對撞，並以權⼒分⽴交互制衡，達到系統的靜動⼒平衡。 
●​ 優劣：決斷與問責清晰；但易極化、少數偏好失真、政策易於擺盪。 

量⼦⺠主 Quantum Democracy 
●​ 物理脈絡：波／場、結構共振、線性疊加與⼲涉；相⼲／退相⼲（Zeh 1970s

；Zurek 1980s–90s）決定能否維持⼀致相位；糾纏呈現⾮分離關聯。 
●​ 制度機制：允許偏好疊加／加權／多峰呈現（核准／分數／排序、⼆次⽅投

票、協商式⺠調、參與式預算、液態⺠主）；以迭代回饋、連續調諧與動態授
權追求同諧穩態。  

●​ 優劣：保真、平順、穩健；但可解釋性／問責成本較⾼，需設計抗操弄機制。
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3​ 四個核⼼術語 

原則：先交代思想史／物理依據（⼈物／年代／性質），再說對應的治理機制；不
可只⽤修辭。 

1)​疊加 Superposition 

●​ 物理：量⼦態可線性疊加（薛丁格⽅程的線性性，1926）。 
●​ 制度：多峰偏好並存／加權聚合，⽤核准／分數／排序或⼆次⽅投票等，把

「⾮此即彼」改為強度表達與多策略並⾏試運轉。 

2)​ 同諧 Synchronicity / Synchronization（可引申：相⼲  

Coherence、糾纏 Entanglement ） 

●​ 物理：惠更斯擺鐘同相（1665）、Kuramoto 耦合振盪器（1975）；量⼦相
⼲／退相⼲給出「能否保持⼀致相位」的條件。亦可援引包⽴與榮格的討論（
Pauli–Jung synchronicity）作「意義性共時」的語感對照，然應陳明論證依
據。 

●​ 制度：以新型態⺠主（液態⺠主的可回收委託＋迭代協商）組成耦合回路，讓
偏好在多輪提案與回饋中透過語義對拍率逐步同調，由對撞轉為節奏⼀致的聚
合。 

3)​ 對撞 Collision 

●​ 物理：⽜頓⼒學框架中的粒⼦碰撞／散射，瞬時作⽤與結果確定。 
●​ 制度：⼀次性⼆元表決、贏者全拿的「單次坍縮」流程——投票⽇把連續光譜

壓成輸／贏。 

4)​ 拮抗 Confrontation（負耦合／相消） 

●​ 物理：破壞性⼲涉（相位差 ≈ π）使振幅相消；負耦合可抑制或抵消輸出；在
含摩擦的系統中，能量被耗散為熱⽽⾮有效功。亦可⽤「對拉—搖擺前進」的
⽰例說明動⼒（如：移動摩埃像）。 

●​ 制度：多否決點、程序性拉鋸造成能量耗散與政策停滯；量⼦式設計嘗試以相
位調諧降低相消。 
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4.​正反攻防焦點（可切⼊的「證成／反駁」位） 

正⽅可證 
●​ 波動性詮釋或⼆相性詮釋：較合乎⼈類⾏為複雜性、技術成熟、較⼩傷害與衝

突等。 
●​ 代表性提升：疊加式投票與多權重表達讓偏好訊號更保真，減少「極端峰值」

壟斷。 
●​ 收斂效率：同步機制＋動態委託，⽐四年⼀次的坍縮，更深層地在⼈⼼上達到

穩定解。 
●​ 穩健性：分散治理（鏈上可稽核）＋持續回饋，對假訊息／操弄具較⾼韌性。 

反⽅可攻 

●​ 粒⼦性詮釋：簡單明瞭、合乎⾾爭直覺、已實⾏兩百年、低技術需求等。 
●​ 操弄與不對稱影響：委託鏈條可能被意⾒領袖或平台演算法俘獲。 
●​ 可解釋性／問責：機制複雜化，責任界定與透明溝通成本升⾼；危機情境或需

「對撞式」快決。 
●​ 制度慣性／成本：法制與⽂化轉軌成本⾼，「取代」未必能在合理年限達標。 

5.​「有效論證」判準 
●​ 必須：先交代物理概念的歷史／⼈物／性質再轉譯治理。 

○​ 例：⽜頓（萬有引⼒與軌道⼒學）→ 邊界清楚、守恆結構的制度⽐擬
（不再訴諸⽉亮之上的天堂，或貴族與凡⼈的區別）； 

○​ 薛丁格 1926（⽅程的線性性）→ 疊加式偏好表達與加權聚合； 
○​ 惠更斯／Kuramoto（耦合振盪器的同步）→ 迭代協商＋可回收委託形

成耦合回路與相位同調。 
●​ 避免：只⽤道聽途說或修辭，不說清楚「從粒⼦機械觀 → 波動／場觀」的科

學史與思想史的範式差異。 
●​ 可以：使⽤詩性類⽐通俗說明，然需建⽴在哲學論證或實證科學以嚴謹的類⽐

邏輯上，以可供辯友質詢檢視。 
●​ 歷史性：具體援引歷史發展提供論點⽀持，可使⽤但不限於以下： 

○​ 現代各國（歐洲）或臺灣之液態⺠主嘗試的得失與制度脈絡； 
○​ ⽜頓等⾃然哲學家學說，造成的世界、政治、神靈等觀念的轉移； 
○​ ⼯業⾰命帶來之治理機制與社會重組； 
○​ ⼆⼗世紀前半葉⼤規模各⾊政治運動對政體、意識形態與集體⾏動的啟

⽰。 
●​ 明確化：「量⼦⺠主」不只是「⽤量⼦電腦投票」，⽽是以波／相⼲／機率等

語法重寫⺠主流程。 
●​ 操作化：雙⽅可提出並攻防可量測 KPI（如：代表性、收斂時間、穩健度、同

拍率）與採⾏路徑（社群／校務 → 市政 → 中央）。 
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附錄 
 Easter Island moai 'walked'
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https://youtu.be/yvvES47OdmY?si=Vh2TEFTalA5gKsSX
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